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69043 - Szdécsaladok

A brit eredetl 'Hoppy Families' (Boldog csalddok) nevl kartyajdtékban, a
csoportositdsok mindig ugyanazon harom kritériumon alapulnak: életkor
(gyermekek, szUlok, nagyszuldk), nem (férfiak, ndk) és a csalddnév. Ez a jaték
ugyanezen az elven alapszik csak a kritériumok vaéltoznak: targy, ige, szin
csoportokat hasndl, csoportonként é képpel. S éves kortdl ajanlott.

A készlet tartalma:

36 illusztrdlt kartya (8 x 12 cm).

18 nagyméretl utasitdskartya, 3 csoportba rendezve: csillag, kor, négyzet
jelekkel
tanari kézikonyv

Célkitlzések

A stratégia szempontjdbdl

o Csoportositd feladat: egymast kdvetd informaciodk figyelése és
rendezése dltali kdvetkeztetések levondsa. pl ,Ha ennek és annak nincs
meg ez a kép, akkor csak a tdébbi embert kérdezhetem errél”

o Memobdria feladat: az informacidt memorizdlnia kell a gyermeknek amig a
kovetkezd kdrben meg nem szélalhat, mivel mads jatékosok
megzavarhatjdk a terveit.

o Gondolkodds feladat: A kérdéseket a lehetd leghatékonyabban kell
feltenni. A lapok cseréjével folyamatosan valtoznak a viszonyok, ezért
minden pillanatban tudni kell, hogy melyik jatékosndl mi lehet.

A nyelv szemszdgébdl

o Leird feladat: barmilyen csoportositdst javasolnak a jaték kezdetekor
(térgy, ige, szin), a gyermeknek le kell irnia a képet, amelyet kért, hogy
Ossze tudja dllitani a csalddjat.

o Amikor a vélosztds a tdrgyra vonatkozik, az elkészitendd sorozat
minden képe ugyanazt a karaktert tartalmazza, ugyanakkor kGlonb6zé
tevékenységeket folytat. Az utasitdskartydkon ilyenkor csillag szerepel.
Példa: A kutya egy csontot eszik. A kutya egy ceruzdt fog. A kutya egy
labddval jatszik. A kutya a kennelben alszik. A kutya az asztal alatt van.
A kutya felvesz egy kabdtot.

Amikor a vélasztds az igére vonatkozik, az elkészitendd sorozat ugyanazt a
cselekvést mutatja be (eszik, jatszik, stb.), de a karakter mindig valtozik. Az
utasitaskartydkon ilyenkor kor szerepel.

Amikor a vélasztds a szin alapjan torténik, a figyelmet a targy vagy a hely
konkrét szinére helyezzUk, és a 6 utasitdskartya mindegyikét négyzettel
jeldljuk. Ebben az eseten a sorozat minden egyes képe mds karaktert dbrazol
valamilyen cselekvést végezve egy meghatdrozott szind térgyat haszndlva
vagy egy meghatdrozott szinl helyen van.

Példa: A kutya a zold kennelben alszik. A maci egy z6ld esernyoét fog. A teknds
egy z0ld salatdt eszik. Az egér felveszi a zold szemUvegét. A nyuszi a zéld pad
alatt van.
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Egy csoport megalkotdsakor tehdt hatféle dolgot kell megfogalmaznia a
gyermeknek. Ezeknek az dllitdsoknaok pontosnak kell lennitk, hogy a mdsik gyermek
megértse és biztonsdggal megtaldlja azt a képet, amit téle kérnek.

A gyerekeknek sok szempontot figyelembe kell vennilk egy jé kérdés
meghatdrozdsdhoz:

e Akérdezés formdgja ) )
A gyermekek gyakran kezdik Ugy a kérdéseiket, hogy ,En akarok” vagy ,En
szeretnék”. Pedagdgusként batoritsuk dket arro, hogy pontosabban fejezzék
magukat. A jotékot nehezithetjik azzal, hogy minden kérben mashogyan kell
elkezdenie a mondatot, pl: ,Megvan a..?" Megkaphatom a...?" ,0da tudod adni
a..?

e Bonyolult mondatok felépitése
A keresett kép megszerzéséhez a gyermeknek ossze kell kapcsolnia egy kérdd
mondatot egy leiré mondattal, amelyben haszndlnia kell az ,oki" szécskat.
Példa: Megvan neked az egér, aki a szemilvegét veszi fel?" Ezt a kijelentést
ritkdbban haszndljuk a mindennapi nyelvezetben, inkdbb irdsos formaban
jelenik meg gyakrabban.

A joték bemutatdsa a gyereknek

A jéték els6 bemutatdsa fontos ahhoz, hogy a gyerekek hatdrozottak legyenek a
joték mukodésében. Elso épésben adjuk oda a kartydkat és a gyerekek csak
meséljék el mit létnak a képeken, képezzenek 6ndlldéan csoportokat. Engedjlk nekik
a sajét fantdzidjukat haszndlni és fogadjuk el az dtleteiket. Ezek mar &nmagukban is
alkalmasak arra, hogy a gyerekek gyakoroljdk azt, hogyan tudjdk kifejezni amit
gondolnak, szeretnének. Miutdn megismerkedtek a kdrtydkkal, kezdédhet a
térsasjaték.

Jaték lehetdségek

A j&ték alapvetd célja egy 6 kartydbdl alld csaldd dsszerakdsa. Kezdetben csak az
azonos sorozat utasitds kartydit osszuk ki (targy - csillag, ige - kor, kiegészitdk -
négyzet), ugyanis a kiloénb6z6 kategdridk megértése mar nehezebb.

Jaték kartyak nélkil az asztalon:

Minden jatékosnak 6 lapot kell osztani. Példa: 3 jatékos, 3 csillaggal (vagy korrel, vagy
négyzettel) jelolt utasitdskadrtya, és 18 megfeleld kartya vagy: 4 jatékos, 4 csillaggal
(vagy korrel, vagy négyzettel) jelolt utasitdskdrtya, és 24 megfeleld kartya. Miutdn oz
utasitaskartydk ki lettek osztva, és mindenki kapott megfelelé mennyiségu lapot,
minden jatékos sorban kérdez egyet. Ha megszerzi a kivant kartydt, Ujaobb kérést
intéz az dltala vélasztott jdtékoshoz. Ha nem szerzi meg a kdrtydjdt, a kdvetkezd
jatékos jon. Az elsd jatékos, aki dsszegyUjtdtte a csalddot, nyer.

Jaték kartyakkal az asztalon:

Minden jatékosnak 6 lapot kell osztani. Példa: 3 jatékos, 3 csillaggal (vagy korrel, vagy
négyzettel) jelolt utasitdskartya, 18 kdrtya ki van osztvaq, és 18 kartya lefelé forditva
van az asztalon vagy: 4 jatékos, 4 csillaggal (vagy korrel, vagy négyzettel) jelolt
utasitaskartyaq, és 24 kartya ki van osztva, és 24 kartya lefelé forditva van az
asztalon. A jaték elve megegyezik az elézével, de ha egy jatékos kérését nem
teljesitik, akkor az asztalon lévé kupacbdl valaszt egy lapot. Ha megszerzi a kivant
kdrtydt, Ujobb kérdést tehet fel. Ha nem szerzi meg a kdrtyat, akkor a kévetkezd jon.
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A jatékot barmikor nehezithetjik azdltal, hogy meghatdrozzuk milyen médon kell a

kérdéseket feltenni, milyen szavakat lehet haszndlni, vagy kitaldl a tandr olyan
csoportokat, amelyek nem szerepelnek az utasitds kdrtydkon.

A kutya egy lila csontot eszik.

A kutya egy piros ceruzadt tart.

A kutya egy sérga labddval jétszik.
A kutya a z6ld kennelben alszik.

A kutya a kék asztal alatt van.

A kutya egy narancssdrga kabatot
vesz fel

A teknds egy zold salatdt eszik.

A teknds egy kék vodrot tart.

A teknds egy narancssdrga autdval
jétszik.

A teknds egy lila levél alatt alszik.

A teknds a piros kosarban van.

A teknds egy sdrga kalapot vesz fel

A cica egy piros halat eszik.

A cica egy sarga konyvet fog.

A cica egy z6ld gyapjugombolyaggal
jatszik.

A cica a kék fotel alatt alszik.

A cica egy narancssdrga dobozban
alszik.

A cica lila csizmét vesz fel.

Az egér kék sajtot eszik.

Az egér egy narancssarga gyertyat
fog.

Az eger lila dobokockovoljotsmk
Az eger egy piros lyukban alszik.

Az eger eqgy sarga ldbos alatt van.
Az egér zold szemUveget vesz fel.

A maci sdrga mézet eszik.
A maci egy z6ld esernydt tart.
A maci egy kék lufival jétszik.

A maci a lila autéban van.
A maci piros nadragot vesz fel.

A maci a narancssarga fa alatt alszik.

A nyuszi egy narancssarga répat
eszik.

A nyuszi egy lila ébresztddérat tart.

A nyuszi egy piros tekével jatszik.

A nyuszi egy sdrga ketrecben alszik.
A nyuszi egy z6ld pad alatt van.

A nyuszi egy kék mellényt vesz fel.




