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DJECO
Ajanlott életkor: 3-6 éves korig
Jatékosok szama: 2-3 jatékos részére
A jaték tartalma: i X
- 3 tigris, vy -
- 2 szett 18 darabos ruhadsszeallitas, & 3 A

- 24 feladatkartya

A jaték célja: a sajat tigrist a megfelel6 ruhdzatba 6ltoztetni.

2 személyes jaték: csapatmunka

A leirds végén a jatékos kinyitja a szemét, és megprébal visszaemlékezni a
tigris ruhazatara. Ahogy elkésziil az oltoztetéssel, azt kidltja: ,feldltozott!”
és 0sszehasonlitjak a feladatkartya 6ltozékével.

¢ ha hibatlan az 6ltozete, megkapjdk a jatékosok a kartyat.

e ha nem sikerll hibatlanul az oltoztetés, akkor a jatékvezetbvel egyitt
megbeszélik, hogy lenne helyes a megoldas (megfigyelés, korrekt
leiras...)

Ezutdn visszateszik a jatékosok a ruhdkat az asztal kozepére, és szerepet

cserélnek. A jatékvezetd huz egy Ujabb kartyat...

A jaték vége: a jaték akkor ér véget, ha a csapat elnyert 10 kartyat.

2 személyes jaték esetén a gyermek megtapasztalja, hogy a feladat sikeres
végrehajtdsdahoz mennyire fontos figyelni és megjegyezni az 0Osszes
informdciét. Jatékvezet6i szerep esetén pedig azt kell megértse, milyen
pontosan kell elmondani az instrukcidkat ahhoz, hogy a masik jol
teljesithessen.

El6késziiletek: Az egyik ruhaszettet az asztal kozepére tesszik, a
kartyapaklit képpel lefelé forditva szintén. A jatékosok maguk elé vesznek
egy tigrist.

A jaték menete: A jatékosok felvdltva jatsszak a ,jatékvezets” (aki leirja
szOban a feladatkartyan lév6 oOltozetet) és a ,jatékos” (aki hallgatja a
jatékvezetGt, majd feldltozteti a tigrist) szerepét.
Els6ként az id6sebb jatékos lesz a ,jatékvezets”, a fiatalabb
Oltozteti a tigrist. A jatékvezets huz egy feladatkartyat és
kortlirja a tigris 6ltozetét, mikdzben a masik jatékos becsukja
a szemét.
Példaul: ,,Hideg van. Theo rdzsaszin pomponos kék sapkat
visel, zold kabatot és piros kockas nadragot hord.”

A kartydkon felll lathatd egy jelzés az idGjarasra vonatkozédan, igy
csokkentve a ruhdk kozott a valasztasi lehet&ségeket.

3 személyes jaték: megfigyelés és gyorsasag

A 3 személyes jatéknal nem elég a figyelem és a jo emlékezet, a gyorsasag
is nagy szerepet kap!

El6késziiletek: Helyezzétek mindkét ruhaszettet és a leforditott kartyapaklit
az asztal kozepére! Minden jatékos vegyen magahoz egy tigrist!

A jaték menete: A jatékosok valtjdk egymds kozott a jatékvezetsi szerepet.

A két aktuadlis jatékos elfordul a jatékvezet6tdl vagy becsukjak a szemiket.

A jatékvezet6 huz egy kartyat, majd elmondja, mit lat. Ahogy a korbeiras

véget ér, a jatékosok kinyitjdk a szemiket és megprdbadljdk a lehet6

leggyorsabban feldltoztetni tigrisiket. Mikor elkésziil, a gyorsabb jatékos

bekialtja, hogy ,feloltozott”! A tigrist 0sszehasonlitjak a feladatkartyaval:

¢ ha helyes a megoldas, a jatékos elnyeri a feladatkartyat

¢ ha helytelen a megoldas, a feladatkartya visszakeriil a pakli aljara

e ha ajatékvezet6 hibajabol nem sikerilt a feladvany, akkor ,blintetésil”
vissza kell adjon egy kartyat (ha van neki)

Ezutdn a ruhadarabokat visszarakjak az asztalkozépre, masik jatékos lesz a

jatékvezetd, aki huz egy feladatkartyat... és igy tovabb.

A jaték vége: a jaték akkor ér véget, ha elfogynak a kartyak a paklibol. A
jatékot az a jatékos nyeri, aki a legtdbb kartyat gy(jtotte.
Babayaga jatéka




